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Reiter Anzeige Einstellen

Unterreiter lokale Anzeige
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Box Anzeigeprofile:

Im Programm konnen mehrere Anzeigeprofile abgespeichert werden. In dieser Box werden alle
vorhandenen Anzeigeprofile gelistet. Durch einfaches auswahlen kann das Profil gewechselt werden.
Das gewabhlte Profil wird beim Programmstart geladen.
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Uber die Schalflache mit dem Hamburgermenii kénnen verschiedene Aktionen mit dem Profil
ausgefuhrt werden.

Profileigenschaften:
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Monitor:
Hier wird eingestellt auf welchem Monitor das Anzeigefenster dargestellt wird. Die Nummerierung
beginnt bei 1. Dies funktioniert nur im Vollbild-Modus.

Checkbox Vollbild:
Hier kann das Anzeigefenster zwischen Vollbild- und Fenstermodus umgeschaltet werden.

Position X/Y; Grolle X/Y:
Hiermit kann im Fenstermodus die GroBe und Position des Anzeigefensters eingestellt werden. Je
nach Monitoranordnung kénnen die Werte der Position auch negative Werte sein.

Raster:

Sobald ein Anzeigeobjekt gewahlt ist schaltet sich das Anzeigefenster in den Edit-Modus. Um
Anzeigeobjekte einfacher anordnen zu kdnnen wird ein Raster angezeigt. Wenn Objekte mit der
Maus verschoben oder in der GrélRe geandert werden dann rastet die Maus an dem Raster ein.
Hier kdnnen 3 verschiedene Rasterweiten gewahlt werden. Je nach eingestellten Farben fur
Hintergrinde und Objekte kann es sein das der Kontrast zum Raster sehr gering ausfallt. Um
wieder einen hdheren Kontrast zu erreichen kann hier die Rasterfarbe geandert werden.

Anzeigegruppen:
Es sind fUr jedes Profil 6 Anzeigegruppen vordefiniert. Diese entsprechen den 6 Anzeigeebenen die
am unteren Fensterrand umgeschaltet werden kénnen.

Anzeigeeigenschaften:

Hintergrundbild:
Hier kann fur jede Anzeigegruppe ein individuelles Hintergrundbild definiert werden. Der Kontrast
zur Schrift sollte beachtet werden.

Hintergrundfarbe:
Hier kann anstatt eines Hintergrundbildes eine Hintergrundfarbe fir das Anzeigefenster eingestellt
werden.

Anzeigeobjekte:
Hier werden alle Anzeigeobjekte gelistet die auf der aktuellen Anzeigeebene vorhanden sind. Durch
das Wechseln der Anzeigenebene verandert sich die Liste automatisch.

I
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Durch das Anklicken eines Anzeigeobjekts wird in den Editor-Modus umgeschaltet:

e Das Raster wird angezeigt
¢ Das Anzeigeobjekt wird im Anzeigefenster umrahmt und mit Drag&Drop Punkte versehen.
» Die Eigenschaften des Anzeigeobjekts werden rechts in der Box Objekteigenschaften angezeigt.

Hamburger Menu Neu
Hiermit kann ein neues Anzeigeobjekt erstellt werden.

Hamburger Meni Loschen
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Hiermit kann das aktuell gewahlte Anzeigeobjekt geldscht werden.

Hamburger Menu Format kopieren
Kopiert alle Eigenschaften des gerade gewahlten Anzeigeobjekts in einen zwischen Puffer.

Hamburger MenlU Format einflgen
Kopiert alle Eigenschaften des zwischen Puffer auf das gerade gewahlte Anzeigeobjekt. Dies
funktioniert auch Uber Anzeigegruppen hinweg.

Tabellenspalte S:
Diese Spalte definiert die Anzeigereihenfolge.
Beispiel:

Bild 1 hat hier eine niedrige Anzeigereihenfolge.
Bild 2 hat eine hohe Anzeigereihenfolge.
Daher wird Bild 2 Uber Bild 1 angezeigt.

Dasselbe gilt in der Tabelle.
Je héher das Anzeigeobjekt in der Tabelle,
desto hoher die Anzeigereihenfolge.

Schaltflache Pfeil nach Oben:
Hiermit kann das aktuell gewahlte Anzeigeobjekt in der Anzeigereihenfolge nach oben verschoben
werden.

Schaltflache Pfeil nach Unten:
Hiermit kann das aktuell gewahlte Anzeigeobjekt in der Anzeigereihenfolge nach unten verschoben
werden.

Box Objekteigenschaften:
Nach der Wahl eines Anzeigeobjektes werden hier alle zugewiesenen Eigenschaften angezeigt. Hier

konnen die Eigenschaften beliebig verandert werden. (siehe Abschnitt: Eigenschaften von
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Anzeigeobjekten)

Auswahl aufheben:
Hiermit wird der Edit-Modus verlassen. Wenn ein Anzeigeobjekt gewahlt wurde ist dies auf dem
Anzeigefenster umrahmt. Durch das Aufheben der Auswahl wird dieser Rahmen wieder entfernt. Das

Raster wird ausgeblendet.
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