2025/08/23 23:54 1/4 Kontrollfenster

Inhaltsverzeichnis

| X oL ge ] =T 1 L] =] T 3

FreeScoreBoard - http://www.freescoreboard.org/



Last update: 2022/05/25 23:13 de:im:kontrollfenster http://www.freescoreboard.org/doku.php?id=de:im:kontrollfenster

http://www.freescoreboard.org/ Printed on 2025/08/23 23:54



2025/08/23 23:54 3/4 Kontrollfenster

Kontrollfenster
BE freescoreboard — O X
|Mzﬂgﬂ'mﬂ=_uﬂmm Tumsere  Anzege Enstelen  Optionen  Fembederung  Tools  Debug

sltives Tumier

Spiel  Tabele Spiclplon  Ercignisss

Turmesrsteusnng Sirafen
nachste Begegrung RO G0 50 Serafe Mannachadt 1 Sirafe Mannschal 2
r 1 r 1 L} Fetetadeon Marnschaft 1
Spielstevereung
shdusles Spasl R:0 G0 50
- ad P == v Zetstadden Marnschah 2
0 - 0 +
alls Tedeirafen ldachen
Foulzahder
r R
.x +

0

Zaderebeusneng

0

Spielzeit 00:00 Start Stop Reset
Pausenzet 00:00 Stan Stop Resel
Spielabschnitt 1 I 1 + M=

Freiezeit 0000 | Stan | | Stop Reseat

Spael  Pause Eilder Tabelle Spielplan Ereignisse H“‘I'I T2 T3 T4 75 T T7 T8 @"31 B2 B3 B4 BS BG BT M“S"dl‘:ﬂlﬂ‘w{iﬂichiﬂtﬁl

Die Reiter am oberen Rand als auch die Kontrollleiste am unteren Rand stehen immer zur Verfligung.
Der Reiter Anzeigekontrolle beinhaltet alle Elemente um Spiele und Turniere zu verwalten. Die
anderen Reiter beinhalten Verwaltungselemente.

Mit den Schaltflachen im Bereich 1 werden die verschiedenen Anzeigeebenen im Anzeigefenster
umgeschaltet. Durch das anklicken von X kann die Anzeige aus/ein geschaltet werden.

Mit den Schaltflachen im Bereich 2 kann die Wiedergabe von 8 verschiedenen Tonen gestartet oder
gestoppt werden. Die Audiodateien kénnen den Schaltflachen im Reiter ,Optionen” zugewiesen
werden. So kann z.B. Applaus oder ein Spielsignal zu jeder Zeit wiedergegeben werden. Mit dem
Stopp-Symbol rechts wird jegliche Audioausgabe gestoppt. Auch Téne die mit der Uhr verknupft sind.

Mit den Schaltflachen im Bereich 3 kann die Anzeige von 8 verschiedenen Bildern gesteuert werden.
Die Bilddateien kdnnen den Schaltflachen im Reiter ,Optionen” zugewiesen werden. An welcher
Position im Anzeigefenster die Bilder angezeigt werden, kann im Reiter ,Anzeige Einstellen” definiert
werden. So kénnen z.B. Sponsorenbilder zu jeder Zeit anzeigen. Es ist auch moglich, dass die Ebene
»Bilder” angezeigt wird solange die linke Maustaste gedruckt wird. Dies muss in den Optionen
eingestellt werden.

Mit der Schaltflache im Bereich 4 kann man die 8 Bilder aus Bereich 3 zeitgesteuert umschalten
lassen. Die Parameter zur automatischen Bildumschaltung kénnen im Reiter ,Optionen” eingestellt
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werden.

Oben rechts kann die Programmsprache in laufenden Betrieb geandert werden.
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