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Turnier anlegen

Bevor ein Turnier angelegt werden kann muss sichergestellt sein, dass alle Mannschaften die am
Turnier teilnehmen im Mannschaften-Reiter angelegt sind.

Grunddaten:

neues Turnier erstellen ... | |

Grunddaten | Mannschaften | Spielplanl

Kurzbezeichnung:  Ostertumisr

Liga: Landesliga A
Tumiersystem: KO8 A ]
& Mannschaften A

Platzierung nach angegebenen Platzen(1)

KO-System mit 8 Mannschaften

Beschreibung: Grimpeltumier am Ostersamastag.
Datum: 04, Apr 2015 @B Start erstes Spiel:  08:00 %
Spielinterval; 2505  (alle wieviel Minuten startet ein Spiel)
Spiglort: Platz 1|
ot

Kurzbezeichnung:
Hier muss ein Turniername eingegeben werden. Dieser wird spater im Reiter ,Anzeigenkontrolle”
angezeigt. Der Text kann auch im Anzeigefenster angezeigt werden.

Liga:
Hier kann ein beliebiger Liganame eingegeben werden.

Turniersystem:
Hier muss ein Turniersystem angelegt werden.

Beschreibung:
Hier kann ein Text, der das Turnier genauer beschreibt eingegeben werden.

Datum:
Hier muss das Datum eingetragen werden, an dem das Turnier ausgetragen wird. Dauert das Turnier
langer als einen Tag, so ist hier der erste Turniertag einzutragen.
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Start erstes Spiel:
Hier muss die Uhrzeit eingetragen werden zu der das erste Spiel starten wird.

Spielintervall:
Hier muss eingetragen werden alle wieviel Minuten ein Spiel beginnt. z.B. Ein Spiel dauert 20 Minuten.

Zwischen den Spielen gibt es 5 Minuten Pause.
Dan beginnt alle 25 Minuten ein Spiel.

Zusammen mit der Uhrzeit des ersten Spieles wird im weiteren Verlauf ein Terminplan fur die Spiele
errechnet.

Spielort:
Hier kann ein Spielort flr das Turnier eingegeben werden.

Mannschaften:
| ]
neues Turnier erstellen ... Iﬂ
Mannschaften | Spielplan
Mannschaften wahlen und eingruppieren:
Mannschaftenstamm Tumiemmannschaften  Tumiergruppen
Rheinfelden Bad Sackingen 1A
Waldshut Basel 1B
Wallbach Binzgen 1c
Hochsal 1D
Laufenburg 14
1B
c
1D
] n 3
Zuriick Weiter

In dem Reiter ,Mannschaften” werden links alle Mannschaften aus dem Reiter ,Mannschaften”
angezeigt. In der rechten Tabelle sind die Gruppen der ersten Spielrunde gelistet. Durch markieren
und anklicken der Pfeilschaltflachen kénnen Manschaften den Gruppen zugewiesen werden. Alternativ
kann ein Doppelklick auf die Mannschaft erfolgen. Die Zuordung zu den Gruppen erfolgt von oben
nach unten.
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Spielpan:

neues Turnier erstellen ... | £8 |
Grunddaten I Mannschaften | Spielplan |

SpielNr  Datum Zeit Spielort Runde Gruppe Mannschaftl PlanMannschaft1l Mannschaft2 PlanMannschaft? Siegemlatz  Verdieramplat

00 04 Apr 2015 08:00 Platz 1 1 1A Bad Sackingen Mannschaft1_14 Laufenburg Mannschaft2_1A 0 0

002 04 Apr 20150825 Platz 1 1 1B Basel Mannschaft1_1B  Rheinfelden MannschaftZ_1B 0 0

003 04 Apr 2015 08:50 Platz 1 1 iCc Binzgen Mannschaft1_1C  Waldshut Mannschaft2_1C 0 0

004 04 Apr 2015 09:15 Platz 1 1 10 Hochsal Mannschaft1_100  Wallbach Mannschaft2_ 10 0 0 =

005 04.Apr201509:40 Flatz 1 2 28 =

Q| [ | »

2

Im Reiter ,Spielplan“ werden basierend auf der Definition des Turniersystems die Spiele errechnet
und dargestellt. Der Spielplan enthalt auch eine Terminplanung. So kann man die ungefahre Dauer
des Turniers berechnen.

Schaltflachen rechts:

- Alle Spiele auswahlen

L0 [0

- Sonderauswahl: Es erscheint ein Dialog mit dessen Hilfe man z.B. jedes zweite Spiel
auswahlen kann.

J000I

- Kein Spiel auswahlen

- Alle markierten Spiele um eine Position nach oben

=

- Alle markierten Spiele um eine Position nach unten

FreeScoreBoard - https://freescoreboard.org/



https://freescoreboard.org/lib/exe/detail.php?id=de%3Aim%3Aturnier&media=de:im:image34.png
https://freescoreboard.org/lib/exe/detail.php?id=de%3Aim%3Aturnier&media=de:im:allitem.png
https://freescoreboard.org/lib/exe/detail.php?id=de%3Aim%3Aturnier&media=de:im:itemwiz.png
https://freescoreboard.org/lib/exe/detail.php?id=de%3Aim%3Aturnier&media=de:im:noitem.png
https://freescoreboard.org/lib/exe/detail.php?id=de%3Aim%3Aturnier&media=de:im:pfeil_hoch.png
https://freescoreboard.org/lib/exe/detail.php?id=de%3Aim%3Aturnier&media=de:im:pfeil_runter.png

Last update: 2022/05/25 23:13 de:im:turnier https://freescoreboard.org/doku.php?id=de:im:turnier

- Fur alle markierten Spiele die Mannschaften links und rechts tauschen

= 1T

- Alle markierten Spiele I16schen

(2

- Terminierungsdialog: Fur alle markierten Spiele die Terminirung neu berechnen.

R

Fertig

- Spielortdialog: Fur alle markierten Spiele den Spielort andern.
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