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Unterreiter , Spiel“

Der Reiter ,Spiel” ist in 3 Spalten unterteilt in denen verschiedene Bedienelemente angeordnet
werden kénnen. In den Optionen kdnnen diese Bedienelemente positioniert oder ausgeblendet
werden. So kann man sich eine individuelle und Ubersichtliche Bedienoberflache einrichten. Zu
Verfligung stehen mehrere Bedienelemente die hier naher beschrieben sind.

Bedienmodule

Turniersteuerung

Turmiersteverung

nachste Begegnung

akiueles Spiel besnden / nachsies Spigl ubemehmen

Das Modul Turniersteuerung steht nur zur Verfligung wenn ein Turnier aktiv ist.

.nachste Begegnung“:
Das Auswahlfeld beinhaltet alle definierten Begegnungen des Turniers. Hat das Turnier mehr als eine

Spielrunde, werden die Begegnungen errechnet sobald die Gruppenergebnisse der aktuellen Runde
fest stehen. Diese Begegnungen werden in das Auswahlfeld aufgenommen sobald sie errechnet sind.
Im Spielablauf muss hier die Begegnung gewahlt werden die dem aktuell aktiven Spiel folgen soll. Das
als ,nachste Begegnung“ gewahlte Spiel kann auf dem Anzeigefenster angezeigt werden.

.aktuelle Runde":
Nur in Verwendung wenn ein Turnier aktiv ist. Hier wird die Nummer der aktuellen Spielrunde
angezeigt.

.aktuelles Spiel beenden / nachstes Spiel dbernehmen*:

Hiermit wird das als ,nachste Begegnung” gewahlte Spiel als aktives Spiel ubernommen. Da das
zuvor aktive Spiel nicht zwangslaufig beendet sein muss, fragt das Programm nochmals nach. Hier
hat man folgende Mdglichkeiten: - Spiel SchlieBen (sollte die Standard Auswahl sein) Das Spiel wird in
diesem Fall nicht mehr im Auswahlfeld ,nachste Begegnung“ angezeigt. Das Programm berechnet die
Tabelle und eventuell vorhandene Folgerunden. - Spiel offen lassen (falls weshalb auch immer das
Spiel spahter fortgesetzt werden soll) - Spiel schlieBen und beiden Mannschaften 5 Gegentore buchen
(falls beide Mannschaften nicht zum Turnier angetreten sind) Das Spiel wird in diesem Fall nicht mehr
im Auswabhlfeld ,,nachste Begegnung” angezeigt. Das Programm berechnet die Tabelle und eventuell
vorhandene Folgerunden.

Spielsteuerung
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rSpielsteusrung

aktuelles Spiel: R:0 G:0 50
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Auswahlfelder ,Heim" / ,Gast":

Dies sind offene Auswahlfelder. D.H. Es kdnnen vordefinierte Mannschaften gewahlt werden, es
kénnen aber auch Mannschaftsnamen direkt eingegeben werden. Mannschaften kdnnen im Reiter
~Mannschaften” vordefiniert werden.

Torstandsfelder und + / - Schaltflachen:

In den Torstandsfeldern werden die aktuellen Torstande angezeigt. Mit den Schaltflachen + bzw. -
werden die jeweiligen Torstande jeweils um 1 nach oben oder unten gezahlt. Das Verandern der
Torstande stellt ein Ereignis dar, welches gespeichert wird.

Box unterhalb der Torstandsfelder:
Hier werden vom Programm Infos zum Spiel angezeigt.

Zeitsteuerung

r Timmes
1-Spielzeit 00:00 Stat | Siop @ Reset
2 - Nachspielzeit 00:00 Stat | Stop | Reset
3-Pausenzeit 00:00 Stat | Stop @ Reset
4 - Freie Zeit 00:00 Start Stop Reset
5 - Sekundenzahler 00:00 Start Stop Resel

Ab Version 6 sind alle Uhren in einem zentralen Bedienmodul zusammengefasst. Alle Uhren mit
Zusatzparametern konnen im Reiter ,,Optionen” definiert werden. Mit ,Start” / ,Stop*“ kann eine Uhr
gestartet bzw. gestoppt werden. Mit ,Reset” wird die Zeit wieder auf die in den Optionen vordefinierte
Zeit zurlckgestellt. Reset funktioniert nur wenn die Uhr nicht [auft. Bei stehender Uhr kann die Zeit
manipuliert werden, indem mit der rechten Maustaste auf die Zeit selbst geklickt wird. In den
Optionen kdénnen folgende Eigenschaften fur jede Uhr eingestellt werden:

- In den Optionen deaktivierte Uhren werden automatisch ausgeblendet.

- Abhangigkeiten von einer anderer Uhr. z.B. Pause darf nur laufen wenn Spielzeit nicht lauft;
Sekundenzahler darf nur laufen wenn auch die Spielzeit l1auft

- Abspielen von Ténen bei einstellbarer Zeit

- Anhalten der Uhr bei einstellbarer Zeit

- Anhalten oder starten einer anderen Uhr bei einstellbarer Zeit

- Darstellung als Minuten:Sekunden oder nur Sekunden

- Umschalten der Anzeigeseite bei einstellbarer Zeit

- dynamisches ein-/ausblenden bei laufender- bzw. gestoppter Uhr.
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Spielabschnitte
Spielabschnitt
Spielabschnitt | 1 |/ [ 3 [+ ]

Spielabschnitt:
Hier kann der aktuelle Spielabschnitt eingestellt werden. z.B. Welche Halbzeit oder welches Drittel.

Der Maximalwert kann im Reiter ,,Optionen” definiert werden.

Foulzahler

Foulzahler

+ | +|

0 — 0 m

Foulstandsfelder und + / - Schaltflachen:

In den Foulstandsfeldern werden die aktuellen Foulzahler angezeigt. Mit den Schaltflachen + bzw. -
werden die jeweiligen Foulzahler um 1 nach oben oder unten gezahlt. Das Verandern der Foulzahler
stellt ein Ereignis dar, welches gespeichert wird.

Strafen

- Strafen

Strafe Mannschaft 1 Strafe Mannachaft 2

Zeitstarfen Mannschaft 1
ID Mannschaft Spieler Sek.

ZFeitstarfen Mannschaft 2
ID Mannschaft Spicder Sek.

alle Zetstrafenloschen | std v [T

Spielzeit:

Strafen stehen nur zur Verflgung wenn Mannschaften und deren Spieler vordefiniert wurden. Beim
Anklicken einer ,Strafe” Schaltflache 6ffnet sich ein Dialog, in dem man den Spieler als auch die Art
der Strafe wahlen muss. Strafarten kénnen im Reiter ,Optionen” definiert werden. Sofern eine
Zeitstrafe gewahlt wurde, erscheint der Spieler in der Zeitstrafentbersicht der jeweiligen Mannschaft.
Zeitstrafen laufen nur wenn auch die Spielzeit lauft. Die Zeitstrafen kdnnen geldscht oder manipuliert
werden indem man mit der rechten Maustaste auf eine Zeile klickt.
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Spieler

Spielar

Hier kann ein Spieler eine Mannschaft gewahlt werden. Damit werden dann Anzeigevariablen wie Vor-
und Nachname, Spielerbild usw. gefullt. Somit kann ein Spieler Uber eine extra Anzeigeebene auf der
Anzeige dargestellt werden. Bei Toren mit Spielerprotokollierung oder Strafen wird der Spieler
automatisch gewahlt. Dadurch kann sehr schnell z.B. ein Torschitze angezeigt werden.

Laufschrift

Laufschrift

.fr-;—&S-::nre Board.org

Dieser Text wird direkt in die

Anzeigevariable Laufschrift kopiert.

Anzeigevorschau

rAnzeigevorschau

Anzeigevorschau:
In diese Box wird eine Kopie des Anzeigefensters dargestellt. Somit ist immer ersichtlich was auf der

Anzeige dargestellt wird.

Darts Turnier
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FDartturmier

Spieler] Mannachaft1 Spieler! Mannschaft2

o | o

' of + | - of + |-

Spieler? Mannschaft 1 Spieler? Mannschaft 2

v | v]

Zum Zahlen von Legs im Darts Gruppentournier.

Paintball

Painthall

-

®

% . AR

% %

Zum Zahlen von verbliebenen Spielern je Team. Die angezeigten Pickogramme kénnen in den
Optionen geandert werden.

American Football

rAmencan Football
]
L & @
Time out Left Time out Ledt
al + - | 1| -
Down Yards to go Ball On
1 +| - 10|+ - 50| + | -

Hiermit konnen alle notwendigen Werte die fur American Football notwendig sind gesteuert werden.
Die Besonderheit an diesem Modul ist das SchloBicon rechts oben. Wenn dies angeklickt wird farbt es
sich rot. Nun ist man im Einstellmodus. D.H. Mann kann die Standartwerte der einzelnen
Eingabefelder definieren. Hierzu muss mann den Wert einstellen und mit der rechten Maustaste (auf
den Zahlenwert) abspeichern. Beim erneuten klick auf das SchloBicon wird der Einstellmodus wieder
ausgeschaltet. Der Resetknopf schaltet zuklnftig auf diese eingestellten Werte.
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